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Mająca swoją siedzibę w Miejscu Piastowym w pobliżu Krosna, 
firma Gamesystem prezentowała na targach IMA w Dusseldorfie 
ofertę automatów na rynek niemiecki. Na stoisku utrzymanym w 
podobnym wystroju, jak to na warszawskim Surexpo, firma pokazała 
trzy modele obudów wyposażone w platformę programową Max 
Cash 2 i sprzętową Max Power 2. Tak, więc mogliśmy ogladać 
dwumonitorowy automat w wersji slim, Laxusa i standardowy 
automat jednomonitorowy. Wszystkie automaty posiadają 
oprogramowanie spełniające warunki niemieckiej Ustawy, 
udoskonalony algorytm i nową grafikę. Ich proces homologacji jest w 
toku i firma liczy, że wkrótce uzyska certyfikat niemieckiego Federalnego Instytutu Metrykalnego.
Najnowszym osiągnięciem Gamesystemu, w zakresie projektowania i produkcji automatów 
hazardowych, jest – oficjalnie zaprezentowany na branżowych targach SUREXPO’2007 w Warszawie 
– ekskluzywny i bogato wyposażony automat LAXUS z programem Max Cash Multigame (do 12 
gier). Automat ten powstał z myślą o kasynach i prestiżowych salonach gier, a jego walory użytkowe, 
funkcjonalne i wizualno-estetyczne jak najbardziej predysponują go do takiego przeznaczenia. 
Oczywiście Laxusa nie zabrakło także w Niemczech.

Warto podkreślić, że Gamesystem projektuje i produkuje platformy programowe opracowane na bazie 
unikalnych, supernowoczesnych technologii. W tym zakresie, jako jedyna firma w Polsce i jedna z 
nielicznych w Europie, Gamesystem prowadzi bezpośrednią współpracę z firmą INTEL. 
Spółka zajmuje się również produkcją korpusów i programów video do automatów kasynowych. 
Te ostatnie to pojedyncze gry lub programy typu "multigame" (MAX CASH) zawierające do 12 gier, 
dostępne zarówno w wersji AoNW, jak i w wersji otwartej – kasynowej.
Aktualnie Gamesystem prezentuje swoje produkty na kolejnej wystawie - ICE w Londynie.
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