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Majaca swojg siedzibe w Miejscu Piastowym w poblizu Krosna,
firma Gamesystem prezentowata na targach IMA w Dusseldorfie
oferte automatow na rynek niemiecki. Na stoisku utrzymanym w
podobnym wystroju, jak to na warszawskim Surexpo, firma pokazata
trzy modele obudéw wyposazone w platforme programowg Max
Cash 2 i sprzetowg Max Power 2. Tak, wiec mogliSmy ogladac¢
dwumonitorowy automat w wersji slim, Laxusa i standardowy
automat jednomonitorowy. Wszystkie automaty posiadajg
oprogramowanie spetniajgce warunki niemieckiej Ustawy,
udoskonalony algorytm i nowg grafike. Ich proces homologacji jest w
toku i firma liczy, ze wkrétce uzyska certyfikat niemieckiego Federalnego Instytutu Metrykalnego.
Najnowszym osiggnieciem Gamesystemu, w zakresie projektowania i produkcji automatéw
hazardowych, jest — oficjalnie zaprezentowany na branzowych targach SUREXPO’2007 w Warszawie
— ekskluzywny i bogato wyposazony automat LAXUS z programem Max Cash Multigame ©(do 12
gier). Automat ten powstat z myslg o kasynach i prestizowych salonach gier, a jego walory uzytkowe,
funkcjonalne i wizualno-estetyczne jak najbardziej predysponujg go do takiego przeznaczenia.
Oczywiscie Laxusa nie zabrakto takze w Niemczech.

Warto podkresli¢, ze Gamesystem projektuje i produkuje platformy programowe opracowane na bazie
unikalnych, supernowoczesnych technologii. W tym zakresie, jako jedyna firma w Polsce i jedna z
nielicznych w Europie, Gamesystem prowadzi bezposrednig wspotprace z firmag INTEL.

Spotka zajmuje sie rowniez produkcjg korpuséw i programow video do automatéw kasynowych.

Te ostatnie to pojedyncze gry lub programy typu "multigame" (MAX CASH) zawierajgce do 12 gier,
dostepne zaréwno w wersji AoNW, Fjak i w wersji otwartej — kasynowe;.

Aktualnie Gamesystem prezentuje swoje produkty na kolejnej wystawie - ICE w Londynie.

Na zdjeciu: Dominika Iwaszczyszyn, Peter Ossadnik (niemiecki dystrybutor firmy) i Krzysztof Wal

zrodto: W.B.



wykorzystuje  ultraniskonapiecio-

Miejmy nadzieje, ze dalsza wspdtpraca amerykariskiego Intela
zrodzimym Gamesystemem bedzie owocowata kolejnymi
nowatorskimi rozwigzaniami w dziedzinie gier hazardowych.
(zy potwierdza to styczniowe targi IMA w Diisseldorfie

lub ATEl w Londynie — zobaczymy.

wy mobilny procesor Intel Cele-
ron M. Uklady te wybrano zarowno
ze wzgledu na doskonaly stosunek
encrgooszezednosci do wydajnosci,
jak i mozliwosc integracji na plycie
glownej o niewielkich rozmiarach.
Zaawansowane  funkcje  ar-
chitektury Intela  stworzyly
szersze pole do popisu in-

wsparciu firmy Arrow Elec-
tronics Poland — ocenil kilka
roznych  systemdw  oblicze-
niowych. Wszystkie z okre-
slanych  wymagan speinila
architektura x86 embedded
amerykanskiej firmy Intel.
Systemy embedded, zwa-
ne rowniez systemami osa-
dzonymi lub wbudowanymi,
w duzym uproszczeniu ozna-
czaja  specjalizowane  syste-
my mikroprocesorowe prze-
znaczone do wykonywania
okreslonej funkeji. Produkty

Zynierom Gamesystemu.
Tworzenie oprogramowania
i konfiguracja finalnej wer-
sji gry trwaja krocej dzicki
zastosowaniu  konstrukeji
z pojedynczy plyvta. To zas
oznacza znacznic szybsze
wprowadzanie produktow
na rynek.

Ostatnie dziecko firmy
Gamesystem 1o uniwersal-
na platforma sprz¢towa
MAX POWER 2, przezna-
czona do roznorodnych
zastosowan z mozliwoscig

podlgczenia dwdch  mo-
nitorow LCD (lub CRT)
1 wyswietlania dwoch

oparte na komponentach em-
bedded sg niezawodne, mogg
pracowac w najcigzszych
warunkach srodowiskowych niezaleznych obrazéw
w oparciu o wydajny
chipset graficzny Intel
855GME.
Zaslosowano w niej

i majg gwarancj¢ dlugiej zy-
WOotnosci.

Dla poréownania: klasycz-
ny procesor z domowego
mobilne procesory em-
bedded Intel ULV Cele-
ron M 600 MHz lub - dla

najbardziej wymagaja-

cych — ULV Pentium M

1.3 GHz.

Branza automatow
kasynowych, AoNW

i innych, szybko zwra-

komputera PC ,.zyje” dzis na
rynku $rednio 18 miesiecy,
po czym zaslgpuje go now-
sza konstrukeja — jego odpo-
wiednik ,embedded” bedzie
bez problemu uzytkowany
przez co najmniej pieé lat.
Ta wysoce specjalistyczna
technologia gwarantuje, ze
urzadzenia na niej oparte
beda przez dlugi okres do-

cila uwage na nowa
technologi¢. Multigamy
dwumonitorowe na plat-
formie MAX POWER
ykMax-Cash z grami

stgpne na rynku, co prze-
klada sig réwniez na fatwosé
serwisowania  wdrazanych
aktualnie produktow nawet typu Magic Pond, Hot
w odleglej przyszlosci. i
Pierwsza plyta firmy

Fruit, Extra Poker oraz
automat LAXUS z 12 gra-
Gamesystem, bazujaca na mi, staly si¢ sztandaro-
architekturze Intela em-
bedded - MAX POWER

wymi produktami firmy
Gamesystem. o
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