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Swiatowy potentat technologiczny, czyli amerykanski intel, wspofpracuje

z polskq firmq Gamesystem (jako jedynq z tej czesci Europy) w zakresie
tworzenia najnowszych rozwiqzari w dziedzinie gier hazardowych. Owocem
kilkuletniego wspétdziatania jest nowa platforma do gier - MAX POWER.

ostatnich
sach w
dzinie

‘ J : 4 cza-
dzie-
hazar-
du opracowuje
si¢ gry coraz bar-
dziej wyrafinowane, lepsze
od tych z konsoli czy z PC.
QOczekuje sie od nich moc-
niejszych niz dotad oferowane
wrazen. W zwiazku z tym, gry

w kasynach stajg sie bardziej

wymyslne, zyskujg doskona-
la grafike 1 bogatsze brzmienie,
przez co dostarczajg graczom spo-
ro adrenaliny wynikajgcej choc-
by z samej zasady hazardu, czyli
ryzyka.

Przed zajmujgcymi
si¢ obecnie projekiowaniem au-
tomatow hazardowych stojg wige
nie lada wyzwania. Dla nowej ge-
neracji automatow hazardowych
0 Wvzsze] firma
Gamesystem  przyjela nastepu-

firmami

wydajnosci,

jace wytyczne, jakie powinna
speinia¢ bazowa platforma
nowej generacji:

; -1 mozliwosé wy-
boru systemu opera-
cyjnego — Windows,
Linux;

e
b

plynna obstu-
ga grafiki/multimediow — gry

%

dwumonitorowe 2z wizualizacjq

lepsza od spotykanej w PC;

& obsluga wielu standardow
wejscia/wyjscia — kompatybilnosc
ze starszymi rozwigzaniami w ha-
zardzie;

V% skalowalno$é i wydajnosé
plyty gléwnej — mozliwosc wybo-
Tl MOCY Procesora Wraz z osprze-
tem do danej gry;

~Eq"
NG architektura

otwarta
— umozliwiajgca wzglednie proste
tworzenie oprogramowania i inte-
gracje z wieloma aplikacjami;

i L
‘\\TI diugi plan rozwoju — per-
spektywa rozwoju przysziych pro-
duktow i wiarygodnos¢ w oczach
klientow.

Aby moc zmaterializowac po-

dane wymogi, Gamesystem — przy
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Migjmy nadzieje, e dalsza wspdtpraca amerykariskiego Intela
Zrodzimym Gamesystemem bedzie owocowata kolejnymi
nowatorskimi rozwiazaniami w dziedzinie gier hazardowych.
(zy potwierdza to styczniowe targi IMA w Dilsseldorfie

|ub ATEI w Londynie — zobaczymy.

wsparciu firmy Arrow Elec-
tronics Poland — ocenil kilka
roznych systemow oblicze-
niowych. Wszystkie z okre-
slanych  wymagan speinifa
architekiura x86 embedded
amerykanskiej firmy Intel.
Systemy embedded, zwa-
ne rowniez systemami osa-

dzonymi lub wbudowanymi,
w duzym uproszczeniu ozna-
czaja specjalizowane  syste-
my mikroprocesorowe prze-
znaczone do wykonywania
okreslonej funkeji. Produkty
oparte na komponentach em-
bedded sg niezawodne, moga
pracowac w najciezszych
warunkach srodowiskowych
I majg gwarancj¢ dlugiej zy-
wolnoscl.

Dla porownania: klasycz-
ny procesor z domowego
komputera PC .zyje” dzis na
rynku srednio 18 miesigcy,
PO czym zaslgpuje go now-
sza konstrukeja — jego odpo-
wiednik wembedded” bedzie
bez problemu uzytkowany
przez co najmniej pigc lat.

Ta wysoce specjalistyczna
technologia gwarantuje, ze
urzgdzenia na niej oparte
beda przez diugi okres do-
stgpne na rynku, co prze-
klada si¢ réwniez na fatwosé
serwisowania wdrazanych
aktualnie produktow nawet
w odlegle) przysziosci.

Pierwsza plyta  firmy
Gamesystem, bazujica na
architekturze Intela em-
bedded - MAX POWER
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wykorzystuje  ultraniskonapigcio-
wy mobilny procesor Intel Cele-
ron M. Uklady te wybrano zarowno
ze wzgledu na doskonaly stosunek
energooszezednosei do wydajnosci,
jak i mozliwosc integracji na plycie
glownej o niewielkich rozmiarach.
Zaawansowane  funkeje  ar-
chitektury Intela  stworzyly
szersze pole do popisu in-
zZynierom Gamesystemu.
Tworzenie oprogramowania
1 konfiguracja finalnej wer-
sii gry trwajy krocej dzigki
zastosowaniu  konstrukeji
z pojedynczg plytg. To zas
oznacza znacznie szybsze
wprowadzanie produkiow
na rynek.

Ostatnie dziecko firmy
Gamesystem Lo uniwersal-
na platforma sprzetowa
MAX POWER 2, przezna-
czona do  roznorodnych
zastosowan z mozliwoscig
podlaczenia dwoch  mo-
nitorow LCD (lub CRT)

1 wyswietlania dwoch

niezaleznych obrazow

W oparciu o wydajny

chipset graficzny Intel

855GME.

Zastosowano w niej
mobilne procesory em-
bedded Intel ULV Cele-
ron M 600 MHz lub - dla

najbardziej wymagaja-

cych — ULV Pentium M

1.3 GHz.
Branza automatéw
kasynowych, AoNW
i innych, szybko zwré-
cila uwage na nowa
technologi¢. Multigamy
dwumonitorowe na plat-
formie MAX POWER
tjk.Max-Cash 7z grami
typu Magic Pond, Hot
Fruit, Extra Poker oraz
automat LAXUS z 12 gra-

mi, staly sie sztandaro-

wymi produktami firmy

Gamesystem. u]
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