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Nasze duze doswiadczenie wyniesione z rynku automatoéw do gier, jak rowniez spory

potencjat produkcyjny zarowno w zakresie mechaniki, elektroniki i oprogramowania

pozwala nam realizowac¢ skomplikowane projekty zwigzane z elektronicznym
biznesem

& W wielu sytuacjach dziatalno$¢ biznesowa firm wynika z zainteresowan witascicieli, ich

.| doswiadczenia zawodowego lub nawet pojedynczego zdarzenia decydujgcego o mozliwosci rozpoczecia
dziatalnosci. Jakie byty poczatki Gamesystemu? Skad wzigt sie pomyst, aby zajac sie tak mato typowaq
dziatalnoscig jak produkcja automatow do gier hazardowych?

Na poczatku dziatalnosci Gamesystem byt firmg handlowa zajmujaca sie
dystrybucjg importowanych z Zachodu automatéw do gier wideo. Ten okres
naszej dziatalnosci byt dosy¢ kroétki, gdyz z jednej strony jakos$¢ dostepnych wéwczas urzadzen
byfa bardzo niska i stale mieliSmy z nimi wiele probleméw serwisowych, a z drugiej strony
nasze ambicje siegaty dalej niz to, co mozna byto znalez¢ w dziatalnosci handlowej. Oparcie
dziatalnosci firmy na takim biznesie nie wynikato z jakis wiekszych rozwazan i podobnie jak w
wiekszosci innych takich sytuacji byt to w duzej mierze przypadek.

Problemy z niedostateczng jakoscig importowanych przez nas urzadzen wynikaty w znacznej
czesci z tego, ze dziatalno$¢ handlowa firmy Gamesystem zwigzana byta z rynkami wschodnimi,
a w szczegdlnosci Ukraing, gdzie w 2002 r. uruchomiliSmy swoje przedstawicielstwo. Nizsza
kultura techniczna, fatalne warunki zasilania i przypadkowe miejsca instalacji, powodowaty, ze
dostepny na rynku sprzet nie nadawat sie do tak ekstremalnych zastosowan.

L Zawsze wydawato mi sie, ze automat do gier to taki inaczej obudowany pecet, wykorzystujacy standardowe podzespoty i
oprogramowanie. Czy w ten sposob te urzadzenia konstruuje sie do dzisiaj?

Nie do konca. Konstrukcja tego typu maszyn jest Scisle zwigzana z ich historig. Hazardowe
automaty wideo pojawity sie na rynku w potowie lat 70. ubiegtego wieku. Pierwszym ich
producentem byta firma IGT bedaca obecnie jednym z najwiekszych dostawcéw tego typu
urzadzen na Swiecie. W tamtym czasie nie istniato nawet pojecie ,Pecet”. Pierwsze automaty
wideo do gier hazardowych byty konstruowane w oparciu o specjalnie dedykowane
mikrokomputery i tak zostato wtasciwie do dzis. Jeszcze do potowy lat 90. wiekszosc
automatéw byta oparta o proste mikrokomputery 8-bitowe. Rewolucja nastgpita dopiero w
ostatnich latach, gdy nastgpit znaczny wzrost wymagan sprzetowych odnosnie gier
hazardowych zwtaszcza, jesli chodzi o grafike, dzwiek oraz rozwigzania sieciowe. W zwigzku z
powyzszym zaczeto budowac konstrukcje oparte na komputerach przemystowych coraz szerzej
dostepnych na rynku, a nawet uzywac do tego celu standardowe komputery PC.

Jezeli chodzi o stosowanie komputeréw przemystowych jest to doé¢ drogie |
rozwigzanie, natomiast wykorzystywanie standardowych komponentéw do
komputeréw PC wigze sie ze znaczng awaryjnoscig sprzetu.

Konsekwencja powyzszego byta decyzja naszej firmy o stworzeniu I
wiasnego automatu do gier wideo. Takim pierwszym mikrokomputerem €
naszej produkcji byta ptyta F40 oparta na procesorze ARM EP9315 firmy =
Cirrus Logic. Zastosowanie centralnej jednostki opartej o architekture ARM pozwolito na
uzyskanie doskonatych rezultatéw, jezeli chodzi o grafike i dzwiek przy jednoczesnym
zachowaniu matych rozmiardéw i matej emisji ciepta oraz doskonatej wytrzymatosci na warunki




zewnetrzne, co jest niezwykle istothe w naszej branzy.

L Na rynku mozna kupi¢ podobne komputery jednoptytowe przeznaczone dla przemystu, a wiec odporne i o wysokiej jakosci
wykonania, dlaczego mimo to zdecydowaliscie sie na tworzenie wtasnego urzadzenia?

Jak juz wczesniej wspomniano jednym z najwazniejszych czynnikow jakie zadecydowaty o
uruchomieniu wiasnej produkcji ptyt mikrokomputeréw byta cena. Kolejnym réwnie waznym, a
nawet wazniejszym powodem, byta koniecznos¢ zbudowania rozwigzania posiadajacego
wszystkie niezbedne interfejsy dla gier wideo przy jednoczesnym zachowaniu niewielkich
rozmiarow oraz posiadajacego najwyzszej klasy zabezpieczenia przed skopiowaniem
oprogramowania.

Praca nad stworzeniem jednej z najlepszych na naszym rynku platform dla hazardowych gier
wideo zajeta nam prawie 2 lata. W tym czasie pojawiaty sie nowe modele ptyt (F50 i F60)
opartych o procesory EP93XX zawierajgce coraz to nowoczesniejsze rozwigzania takie, jak na
przyktad pamieci ferroelektryczne bedace rewolucjg w dziedzinie pamieci nieulotnych.

L Jaki element konstrukcyjny automatu do gier jest dla was najistotniejszy i wymaga najwiekszego naktadu pracy:
konstrukcja mechaniczna, elektronika, czy oprogramowanie?

Bezwzglednie najwiekszg wartoscig tego urzadzenia jest oprogramowanie. Konstrukcja
mechaniczna nie kryje w sobie zadnych tajemnic technologicznych i w zasadzie moze jg zrobic
kazda inna firma, wystarczy kupi¢ odpowiednie maszyny. Podobnie bez wiekszych ktopotéw da
sie kupi¢ elementy wykonawcze realizujgce wptate i wyptate pieniedzy i komputer sterujacy.
Natomiast nikt na Swiecie nie sprzedaje algorytmdw dziatania gier hazardowych. Dla kazdej
takiej firmy jak nasza, jest to najwieksza tajemnica i wartos¢ intelektualna stanowigca o cenie
automatu, dlatego bez wzgledu na kwoty, takiego oprogramowania nie mozna kupié¢ na wolnym
rynku.

Oprocz wiasnej produkcji, do ktorej trafiajg ptyty komputerowe i wspomniany software,
sprzedajemy same ptyty mikrokomputerdéw z zainstalowanym systemem operacyjnym Linux
Embedded lub Windows CE, jak i wersje z zainstalowanymi zestawami gier. Dlatego
zabezpieczenie zapisanego programu w pamieci Flash jest dla nas kluczowe.

Opracowany przez nas mikrokomputer jednoptytkowy, ukierunkowany na zastosowania w
automatach, jest takze sensowng propozycjg dla wielu pochodnych zastosowan zwigzanych z
multimediami i sterowaniem, czego przyktadem mogg by¢ informacyjne kioski multimedialne,
czy tez automaty sprzedazy. Co wiecej dla tych firm, ktére chcg samodzielnie tworzyc¢
oprogramowanie oferujemy zestawy deweloperskie, z rozbudowanym $rodowiskiem
programistycznym pozwalajgcym na petne wykorzystanie mozliwosci sprzetu. Poza dobrg ceng,
oferujemy na miejscu serwis, wsparcie techniczne producenta i mozliwos$¢ dopasowania
konstrukcji do specyficznych wymagan klienta.

& Jak wyglada obecna struktura firmy? Czy cato$¢ dziatalnoSci prowadzona jest w Miejscu Piastowym?

Firma posiada dwa osrodki produkcyjno-projektowe. Oddziat w Katowicach zajmuje sie
tworzeniem oprogramowania. Jest to spotka Energy, skupiajgca wybitnych inzynieréw
specjalizujgcych sie w systemach embedded oraz oprogramowaniu procesoréw ARM.

W Miejscu Piastowym znajduje sie zaktad projektujacy ptyty mikroprocesoréw oraz nasze
gtdwne hale produkcyjne i montazowe, gdzie powstajg metalowe korpusy do automatow
hazardowych oraz kompletne maszyny. Montaz podzespotéw i produkcje ptytek drukowanych
wykonujemy w kooperaciji.

ZainwestowaliSmy znaczne srodki finansowe w najnowoczesniejsze urzadzenia do obrdbki



metalu takie jak wykrawarki laserowe, gietarki CNC, roboty spawalnicze, malarnie proszkowa,
pozwalajgce na stworzenie produktdw najwyzszej jakosci. W naszym zaktadzie obrébki metali
projektujemy i wytwarzamy na indywidualne zamdwienie réwniez obudowy do przemystowych
urzadzen elektronicznych.

& Jakie mozliwosci w zakresie multimediow i sterowania dajq wasze ptyty komputerdw?

Obecnie wchodzi do masowej produkcji nasz najnowszy mikrokomputer o nazwie Max Power.
Jest to catkowicie nowa platforma sprzetowa specjalnie opracowana z mysla o wymagajacych
rozwigzaniach multimedialnych. Platforma zostata zaprojektowana w oparciu o ukfady Intela
pozwalajgce na obstuge dwdch niezaleznych monitoréw. Dzieki temu moze by¢ rowniez
stosowana w innych konstrukcjach jak, np. reklamy lub kioski multimedialne. Co wiecej jest to
konstrukcja w duzej mierze otwarta, w ktérej mozna zmieniac¢ procesory, dodawac pamiec
Flash i interfejsy, co zapewnia elastycznosc¢ i uniwersalno$¢ w wielu aplikacjach. W oparciu o
ten komputer stworzyliSmy ostatnio nasz nowy produkt, ktérym jest kiosk multimedialny.
Zawiera on duzy wyswietlacz LCD z ekranem dotykowym i ma odporng konstrukcje
mechaniczng wykonang z blachy nierdzewnej. StworzyliSmy réowniez dla niego specjalizowane
oprogramowanie, ktére pozwala zarzadzac¢ siecig potgczonych urzadzen jako wspdlnym medium
reklamowym. Licze, ze w przysziosci nasza ptyta stanie sie podstawg wielu innych podobnych
zastosowan.

& Jakie macie plany na najblizsza przyszto$c¢?

W przysziosci chcieliby$smy inwestowa¢ w nowoczesne automaty reklamowe i systemy
automatycznej sprzedazy. Mamy tutaj duze doswiadczenie wyniesione z rynku automatow do
gier, jak réwniez spory potencjat produkcyjny, zarobwno w zakresie sprzetowym jak i mozliwosci
tworzenia oprogramowania. Zatrudniamy obecnie okoto 140 oséb wsréd ktérych jest wielu
specjalistow w réznych dziedzinach i mamy bogato wyposazony park maszynowy- jeden z
najnowoczesniejszych parkow maszynowych w Polsce - pozwalajacy podejmowac sie realizacji
skomplikowanych projektéw od strony mechanicznej i elektronicznej. Blisko wspotpracujemy z
czotowymi producentami potprzewodnikow, takimi jak na przyktad Intel. Daje to nam
mozliwos¢ dostepu do najnowszych informacji technologicznych i pozwala z wyprzedzeniem
projektowac nowe wersje produktow. Mysle, ze w Polsce wyznaczamy trendy w zakresie
biznesu zwigzanego z automatami wideo, a dla dostawcéw komponentéw elektronicznych
jesteSmy jednym z wiekszych klientéw na procesory i inne zaawansowane uktady scalone.
Wynika to ze skali naszej dziatalnosci zgodnie z ktérg w tym roku powinniSmy sprzedac okoto
10 tysiecy ptyt gtdwnych. Rynek automatéw do gier obecnie bardzo szybko rosnie, co wynika z
tego, ze na skutek zmian prawnych wymienia sie stare automaty na nowe konstrukcje. Ta
pozytywna koniunktura daje nam szanse wyjscia poza pierwotny obszar naszej dziatalnosci.

Dziekuje za rozmowe.

Rozmawiat Robert Magdziak



